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DESPRE PROIECT

Climatul scolar si clasa afecteaza in mare masura rezultatele generale ale activitatii scolare, motivatia, performanta la
locul de munc3, satisfactia personalului si a elevilor (parinti indirect) cu scoala. De asemenea, afecteaza modul in care
profesorul comunica cu elevii sai si creeaza relatii intre profesori si elevi. Construirea unei relatii dintre profesor si elev
este dependenta de capacitatea profesorilor luate de imediata lor, umorul, capacitatea de a asculta, accepta sau
accepta.

Obiectivele principale ale GAME pot fi definite dupa cum urmeaza:

OBJ1: imbunatitirea accesului profesorilor la formarea in domeniul SEBD, dezvoltand jocuri online si resurse
educationale deschise adaptate nevoilor profesorilor.

OBJ2: Introduceti o metoda moderna de livrare a instruirii, care sa permita profesorilor sa urmeze cai de invatare
flexibile in ceea ce priveste dobandirea de abilitati relevante pentru comportamentul problematic al copiilor intr-un
context informal.

OBJ3: Permiteti municipalitatilor, furnizorilor de VET si asociatiilor grupurilor vulnerabile/dezavantajate sa ofere cursuri
parintilor sau asistentilor sociali cu scopul de a imbunatati situatia copiilor cu probleme.

OBJ4: Asigurarea sustenabilitatii rezultatelor proiectului prin implicarea activa.

Produse intelectuale

1. Rezultatele invatarii bazate pe dovezi pentru subiectul comportamentului problematic al copiilor
2. Unitati si materiale de invatare JOC

3. Jocul online GAME

4. Resurse de cunostinte pentru cursul GAME
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Despre jocul GAME

Platforma de jocuri dedicata predarii SBED cursantilor cu capacitati de antrenament atat sincrone, cat si asincrone.
Scenariile dezvoltate pentru JOC sunt disponibile in engleza, romana, slovaca, greaca, portugheza:

1. Introducere

2. Probleme in relatiile cu adultii

3. Probleme in relatiile intre semeni

4. Probleme in interactiunile cu grupul

5. Probleme cu relatia cu sine

6. Probleme in situatii de sarcina

CREARE CONT

Puteti crea un cont avatar (Prenume, Prenume, Parol3d) aici:
http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/

virtual world

First Name: (*)

Last Name: (%)

Password: (*)

Retype password: (*)

Type of avatar.
® Female
© Male
@ Neutral

create

Pentru suport tehnic, puteti trimite un e-mail folosind urmatorul formular.


http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/
https://projectgame.eu/index.php/en/contact
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INSTALARE S| CONFIGURARE INITIALA

INSTALARE 3D VIEWER

Pentru a va conecta la lumea 3D cu acel avatar, aveti nevoie de software 3D Viewer, cum ar fi Firestorm sau Kokua. Va
recomanddm sa utilizati Firestorm. Puteti descdrca versiunea pentru OpenSim aici:
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/

Selectati sistemul dvs. de operare si descarcati versiunea potrivita.

C @ firestormviewer.org/os-operating-syster

FOR OPENSIM USE

SL Users: IF YOU ONLY USE SL, not OpenSim, do r

ADAUGATI LUMEA 3D A JOCULUI

Odata ce ati descarcat, instalat si deschis Firestorm, trebuie sa adaugati Game 3D World in lista destinatiilor disponibile
(faceti acest lucru doar Thainte de a va conecta pentru prima data):

1. Vizualizator -> Preferinte -> OpenSim

2. Adaugati un grid nou: http://vrworld.sch.gr:9040/ apoi faceti clic pe ,,Apply” si ,,OK”.


https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
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Debug

Viewer Help
Preferences..  Ctrl+P

Exit Firestorm

Grid Manager

Add new arid

Island O
Kitely
Littlefield Grid
localhost

Advanced

User Interface

Erasmus+ 2019-1-PL01-KA201-064865

gin.francogrid.crg
vrworld.sch.gr:2040
islandoasisgrid
grid.kitely.com:8002
Ifgrid.co 02
localhost:2000

GAME

http:vrworld.sch.gr:9040/

http-vrwarld. sch.gr-9040/wifijwelcarme htrml

Sherworld.sch.gr:904 0fwifijuserfaccount

http:ivrwarld. sch.gr: 904 0/wififforgotpassword
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CONECTAREA LA LUMEA 3D

Folositi numele de utilizator ,,Prenume Nume” si parola si selectati grila ,JOC” din meniul derulant. Faceti clic pe
,Autentificare” pentru a intra.

@ Firestorm-Releasexs4 5.0.11.53634 — O %
3 er Help Debug

virtual world
GAME

¥ Remember username v Remember password

Grid: | GAME v Mode: Firestorm

Dupa ce se realizeaza conexiunea, vei fi in lumea virtuala cu avatarul tau.
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Exista panouri de instructiuni in apropierea dvs. care va vor oferi informatiile necesare pentru a naviga prin lume si a
participa la activitatile de invatare.

e e Primul panou de instructiuni va va oferi comenzile de baza pentru mutarea personajului, controlul camerei,
personalizarea aspectului si comunicarea cu alti utilizatori. De asemenea, puteti studia sectiunea ,CONTROLE 3D
WORLD"” sau linkurile externe de la sfarsitul acestui document pentru mai multe detalii.

e e Al doilea panou de instructiuni va va oferi pasii de urmat si echipat pentru un obiect HUD. Acest obiect HUD
este o fereastra care va apdrea in partea dreapta sus a ecranului in timpul activitatilor de invatare, afisand
informatii si optiuni de dialog. Odata ce echipati obiectul HUD, acesta ramane cu avatarul dvs. chiar si atunci
cand va deconectati din Lumea 3D. Nu trebuie sa-l echipati din nou data viitoare cand intrati in Lumea 3D!

Important: Daca nu urmati instructiunile si aveti echipat obiectul HUD, nu veti putea interactiona cu personajele
si activitatile de invatare din Lume!
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OBIECTUL HUD

Multe scenarii includ personaje controlate de scripturi cu care poti interactiona. Aceste personaje se pot apropia de tine
cand te apropii, dar Tn majoritatea cazurilor utilizatorul trebuie sa faca clic pe ele pentru a initia comunicarea. NPC-urile
(Personajele Non-Jucatori) sunt in mare parte studenti cu care utilizatorul (in calitate de Profesor) interactioneaza.
Discutiile cu personajele, precum si mesajele din joc (cum ar fi activitatile de test), sunt controlate in mare parte printr-un
element HUD (Heads Up Display) care apare in partea dreapta sus a ecranului. Acest obiect HUD este furnizat utilizatorilor
in timpul pasilor tutorialului dupa intrarea pentru prima data in Lumea 3D. Elementul HUD afiseaza o imagine care
reprezinta cine vorbeste (de exemplu, elevii, profesorul sau Jocul) si o alta imagine care arata mesajul care este spus si
posibilele raspunsuri cu care sa raspundeti. Optiunile disponibile sunt asociate cu un numar si exista butoane numerice de
mai jos pentru a selecta unul dintre ele.

Welcome!
This project tackles Early school leaving and reducing
behavioural difficulties among pupils.

Here you will find some introduction about the Problem of
Behavioral Disorders, before proceeding to the more
specialized courses.

Obiectul HUD nu este intotdeauna vizibil pe ecran. Apare atunci cand trebuie afisat un mesaj de la un personaj sau din joc.
n partea de jos, poate afisa o serie de butoane numerotate care corespund optiunilor descrise in textul de mai sus.

Cand obiectul HUD este deschis si doriti sa 1l inchideti, puteti face clic pe butonul rosu din dreapta sus. Se va deschide
automat din nou cand trebuie afisat ceva.

Un buton albastru este disponibil si in partea dreapta sus (este vizibil chiar si atunci cand obiectul HUD este inchis). Cand
faceti clic pe acest buton, aveti optiunea de a selecta unul dintre cele 6 module:
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GAME

Introduction
Problems in relations with adults
Problems in peer relationships
Problems in group functioning
Problems in self-perception
Problems with learning disabilities

s

GAME

cak ol o o8 o

1[2]3/4]5]6

Cand selectati unul dintre module, aveti optiunea de a selecta in continuare unul dintre scenariile pe care le contine.

Selectati un scenariu, va va teleporta la inceputul scenariului respectiv.

Butoanele numerotate pentru selectarea unui modul sau scenariu pot avea o culoare diferita, pentru a indica faptul
cd ati finalizat scenariul sau modulul anterior. in acest fel, poti verifica oricand progresul tiu n joc si daci existd
scenarii pe care nu le-ai terminat inca.
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MODULELE DE INVATARE

Modulul de introducere este situat langa zona de pornire si ofera informatii generale despre tulburarile de comportament.

Dupa scenariile din Cursul de introducere, utilizatorii pot naviga prin Lumea care consta din diverse cladiri scolare,
biblioteci, terenuri de sport, locuri de joaca si parcuri. Scenariile sunt imprastiate in aceste zone.

De asemenea, puteti utiliza butonul albastru de pe obiectul HUD pentru a naviga la scenarii specifice, asa cum este descris
n sectiunea HUD a acestui ghid.
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SCENARII

La Tnceputul majoritatii scenariilor, existd un cerc colorat pe sol pentru a va ajuta sa il localizati. Este, de asemenea, locul
in care sunteti teleportat atunci cand utilizati functionalitatea HUD corespunzatoare pentru a va teleporta in scenariu.

Pentru majoritatea scenariilor, ar trebui sa puteti vedea o caseta verde langa acest cerc. Aceasta este caseta pe care
trebuie sa faceti clic pentru a incepe scenariul. Daca caseta pe care o vedeti este galbend, inseamna ca un alt utilizator
este implicat in acest scenariu specific, asa ca ar trebui sa reveniti mai tarziu.

Dupa ce faci clic pe butonul verde si incepe scenariul, pot aparea una sau mai multe casete albastre in jurul tau. Puteti
face clic pe aceste casete albastre pentru a continua cu scenariul, de ex. afisarea unui panou de prezentare sau inceperea
unui dialog cu un NPC.

Panoul de prezentare este modalitatea principala de a furniza materiale teoretice utilizatorilor. Contine butoane care
permit utilizatorilor sa navigheze in diapozitivele prezentarii si butoane care schimba limba selectata.
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INTRODUCTION

isolation problem is & wide topic. There are a ot of
forms and causes of isolation. Not always isolation is
something undesirable, sometimes it is normal and
needed. But there are a lot of negative forms of
isolation

Students’ isolation is a well-known problem for teachers.
It Is very important to observe isolating students and try
to find reasons for their isolation. it Is very important o
halp isclating student create relationships with people

PRt LA PN '
et )

Daca un scenariu are loc in diferite zone care nu sunt aproape una de cealalta, utilizatorul este de obicei teleportat
automat atunci cand este necesar pentru a urmari scenariul.
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CONTROALE 3D VIEWER

Urmatoarele sunt informatii generale despre capabilitatile Opensim, prin intermediul software-ului 3D Viewer Firestorm:

CONTROLUL MISCARII SI AL CAMEREI

O modalitate de a muta avatarul si de a controla camera este utilizarea a doua ferestre mici oferite de ED Viewer, care
contin toate butoanele necesare.

Daca aceste ferestre nu apar, le puteti activa din meniul de sus:

- Avatar > Move Control
- Avatar > Camera Control

Aceasta nu este o modalitate usoara, asa ca va sugeram sa utilizati comenzile de la tastatura. Pentru miscare puteti
folosi tastele sdgeti sau tastele WASD. Pentru ca WASD sa functioneze corect, trebuie sa il activati din optiunile
Preferinte:
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Move & View

Puteti folosi F pentru a incepe modul zbor:
- Puteti folosi E pentru a merge mai sus

- Puteti folosi C pentru a cobori

MOVEMENT CONTROLS

Key Function

Aor Left Turn left

Shift-A or Shift-Left Move left

C or PgDown Crouch/Fly down
D or Right Turn right

Shift-D or Shift-Right Move right

Eor PgUp Jump/Fly up

F or Home Fly on/off

Sor Down Walk backward

Wor Up Walk forward

Space While moving, press Space for slow motion
(WASD must be enabled)
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CAMERA CONTROLS

Key Function

Alt-up/down arrow Zoom camera
Alt-left/right arrow Rotate camera left/right
Alt-Ctrl-up/down arrow Rotate camera up/down
Alt-Ctrl-Shift-arrows Pan camera

NAVIGARE
Exista doua tipuri de harti pe care le puteti folosi pentru navigare:
World > Minimap

- Afiseaza o mica harta unde va puteti identifica locatia si se actualizeaza in functie de miscarea
Avatarului

- Actioneaza ca o busola

- Puteti folosi aceasta harta pentru a va teleporta in alt punct facand dublu clic pe locatia necesara
World > World Map

- Vedere de ansamblu mai mare a regiunii cu functia de filtrare

- Puteti mari/micsora pentru a gasi mai multe regiuni in apropiere

INVENTAR

Fiecare avatar are un inventar de fisiere organizate dupa tipul de fisier:

- Avatar > Inventory (Ctrl +1)
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Inventory

Filter Inventory

Filter. All Typ

Inventory Recent Worn

va distro)

je
=1 Photos Library
» 1 Scripts Library
Ed Sounds Library
» [ 1 Texture Library
#- + ([ 243 Eleme

Share Marketplace

Puteti crea fisiere pentru aspectul avatarului dvs. (dosare BodyParts si Imbricdminte), puteti gisi sau crea fisiere text cu
note (dosarul Notecards) sau gasiti Obiecte pe care le-ati primit din activitati (dosarul Obiecte).

REGLAREA ASPECTULUI
Pentru a va personaliza corpul, trebuie create/editate 4 tipuri de obiecte:

- Ochi - faceti dublu clic pe el pentru a inlocui pe cel curent

- Skin - faceti dublu clic pe ea pentru a inlocui pe cel curent

- Forma - faceti dublu clic pe el pentru a inlocui pe cel curent
- Par - faceti dublu clic pe el pentru a inlocui pe cel curent
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Inventory

20 e Expand Filter: Al
Inventory  Recent Worn
* & Inventory
» [ #Fire
Ea/
w (] Body Parts (4

J9New Eyes (worn)

New Hair (worn)
)'( New Skin (worn)

2 New Shape (worn)

Profile

Puteti personaliza in continuare tinuta facand clic dreapta pe avatarul dvs > appearance > edit outfit

Puteti crea haine personalizate, creand fisiere de imbracaminte in Inventar si facand dublu clic pe ele. Inventory >
Clothing > (click dreapta) new clothes > choose type of outfit.

Inv ?

Filter Inventory

Expand Filter: All Types -

Inventory Recent Worn

J90New Eyes (worn)
New Hair (worn)
X New Skin (worn)
2{ New Shape (worn)
» (=] Calling
» [ Clothing (19/1 Elements)
»Exc S
[ I
™G
L

New SEII’t

Find All Links
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Apoi faceti clic dreapta si selectati Editati pentru a ajusta aspectul fiecarui articol din panza dupa cum doriti.

Inventory

Filter Inventory
Collapse B4
Inventory Ce
» M Default
W New Shirt (worn
Pant

s |
Bss
8lsc

Short
Shirt Bottom

COMUNICAREA

Puteti adauga alti avatare de utilizator ca prieteni pentru a le gasi cu usurinta si a va putea teleporta la ei. Din bara de
navigare a vizualizatorului, selectati Comm -> People, pentru a deschide o fereastra care afiseaza o lista cu toti utilizatorii
din apropiere. Faceti clic dreapta pe unul dintre utilizatori si veti avea optiunea de a le vizualiza profilul, de a-i adauga ca
prieten, de a trimite un mesaj instant privat (IM), de a solicita sa va teleportati la ei (Solicitare de teleportare) sau sa se
teleporteze la dvs. (Oferta Teleport), si pentru a crea un marcator distinct pe locul sdu pentru a-l gasi cu usurinta (Track).
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People

Nearby Friends Groups

Name [ 0 Age Range
Alex Oster 29: 127.76
Bill Adder 0: 6 86.34
Bill White
Bjorn Vilhemson 29 97.79
Bonny Heathermoore ! :29:17 43.62
Brad Wayne :29; 90.54
Caladan Brood View Profile : 102.78
Chalice Anderson Add Friend 0: 6 108.47
Christine Orell Add to Set 138.74
Daniel Lorenzo 6 100.45
Depie Carrington (CE M 93.10
Garry Riordan 35.89
Harry Bieder 0:29:16 126.74
Harry Block 0:29:17 106.37
Hope Andrews Track
Jenny Noris Mark...
lohnv Diaz Share

Pay

Offer Teleport
q Teleport

Invite To Group

Daca ai adaugat deja un utilizator ca prieten, i poti gasi in fila ,Prieteni”, chiar daca nu sunt online momentan. Le poti
trimite un mesaj privat si ei il vor putea vedea imediat ce se vor conecta in lumea virtuala.

Puteti deschide fereastra de chat (Comm -> Chat) pentru a vizualiza si a participa la conversatii. ,Chat in apropiere” implicit
afiseaza toate discutiile care au loc Ianga avatarul tau. Exista, de asemenea, o comanda rapida pentru corectarea mesajelor
rapide pe care avatarurile din apropiere le vor primi utilizand bara de chat din partea stanga jos a ecranului.

Puteti configura si utiliza Gesturi pentru a fi utilizate cu chat. Gesturile sunt animatii realizate de avatarul tau pentru a
indica sau a-ti sublinia atitudinea sau emotiile. Puteti asocia anumite gesturi cu anumite cuvinte, astfel incat atunci cand
le includeti in mesajele dvs. de chat, avatarul dvs. va realiza animatiile.

Mai intai, deschideti Inventarul (Avatar -> Inventar) si gasiti folderul ,,Gestures Library”, sub ,Opensim Library”. Exista mai
multe fisiere de gesturiin acel dosar si puteti face clic dreapta si selecta , Activati” pe cele pe care doriti sa le poata efectua
avatarul dvs.
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Inventory Recent Worn

| ry

& OpenSim Library (

» £3 Animations Libra

» (] BodyParts Library

» £ Clothing Library

w [ Gestures Library
11} can we move along? (active)
|;;‘ clap (active)

|j dancel (active)

") dance2 (active)

1;;‘ dance3 (active)
definitely YES (active)

13/ LOL (active)

;'pme! (active)

fp no (active)

ﬁj not sure (active)

1¥raise hand (active)
suprised (active)
take it outside (active)

k- + [ 12937 Elements

Apoi deschideti fereastra Gestures (Comm -> Gestures) si veti vedea Gesturile pe care le-ati activat. Faceti dublu clic pe
unul dintre Gesturi si veti vedea avatarul dvs. realizand animatia. Selectati un gest si faceti clic pe butonul , Edit” pentru a
vedea detaliile. Exista un camp Trigger care arata comanda de utilizat Tn chat pentru a efectua gestul. De exemplu, poti

L
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Name ~ Chat
can we move along? /bored
clap /clap
dancel /dancel
dance2

dance2

dance3

definitely YES

LOL

me!

New Gesture

no

L not sure
\ 'raise hand

suprised

take it outside
W EV
whoohoo!
wink!

¥ Active only

Play

Erasmus+ 2019-1-PL01-KA201-064865

sture: LOL
Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture I
Trigger: JLOL

Replace with:

* Shortcut Key:

Library:
Animation
Sound
Chat

Wait
Steps:

Start Animation : Belly Laugh

(options)

simultaneously, un

Preview

scrie /LOL in meniul de chat pentru a-ti face avatarul sa realizeze o animatie de rés.

Puteti utiliza fereastra de grupuri (Comm -> Groups) pentru a va alatura sau pentru a crea un grup cu alti utilizatori cu care

sa comunicati.

RESURSE ADITIONALE

Mutarea si controlul camerei: http://wiki.phoenixviewer.com/fs movement and camera

Toate comenzile rapide de la tastatura: http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard shortcuts

Chat: http://wiki.phoenixviewer.com/fs chat

Inventar: http://wiki.phoenixviewer.com/my inventory tab

Editarea tinutelor: http://wiki.phoenixviewer.com/my outfits tab

Editarea formelor si a altor parti ale corpului: http://wiki.phoenixviewer.com/fs edit body part

Gesturi: http://wiki.phoenixviewer.com/fs gestures



http://wiki.phoenixviewer.com/fs_movement_and_camera
http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard_shortcuts
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_chat
http://wiki.phoenixviewer.com/my_inventory_tab
http://wiki.phoenixviewer.com/my_outfits_tab
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_edit_body_part
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_gestures

