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SOBRE O PROJETO

O clima escolar afeta em grande parte os resultados gerais do trabalho escolar, a motivacao, o desempenho profissional,
a satisfacdo do pessoal e dos alunos (pais indiretamente) com a escola. Também afecta a forma como o professor
comunica com os seus alunos, e cria relagdes entre professores e alunos. A constru¢do de uma relagdo entre professor e
aluno depende da capacidade dos professores de ter em considera¢do inUmeros aspetos relativos aos seus alunos.

Os principais objectivos do GAME podem ser definidos da seguinte forma:

OBJ1: Melhorar o acesso dos professores a formacao na drea da SEBD, desenvolvendo um jogo online e recursos
educacionais disponiveis e adaptados as necessidades dos professores.

OBJ2: Introduzir um método moderno de prestacao de formacado, permitindo aos professores seguir percursos de
aprendizagem flexiveis no que diz respeito a aquisicdo de competéncias relevantes para o comportamento problemdtico
dos jovens, num contexto informal.

OBIJ3: Permitir aos municipios, entidades formadoras e associa¢des de grupos vulneraveis oferecer cursos aos pais ou
assistentes sociais com o objectivo de melhorar a situagao com as criangas problematicas.

OBJ4: Assegurar a sustentabilidade dos resultados do projeto através do envolvimento ativo.

Resultados

1. Resultados de aprendizagem baseados em evidéncias para o tema do comportamento problematico das criancas
2. Unidades de aprendizagem e materiais do GAME

3. 0 jogo online GAME

4. Recursos para o desenvolvimento do curso GAME

Sobre 0 JOGO

Plataforma de jogos dedicada ao ensino da SBED a alunos com capacidades de formacdo sincrona e assincrona.
Os cendrios desenvolvidos para o GAME estdo disponiveis em inglés, romeno, eslovaco, grego e portugués:
1. Introdugao

2. Problemas no relacionamento com adultos
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3. Problemas nas relagdes entre pares
4. Problemas na interac¢ao com o grupo
5. Problemas no relacionamento consigo mesmo

6. Problemas em situagoes de tarefas

GESTAO DE CONTA

Pode criar uma conta avatar (Primeiro nome, Ultimo nome, Senha) aqui:
http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/

virtual world

Last Name: (*)

Password: (*)

Retype password: (%)

Type of avatar.
® Female
O Male
@ Neutral

create

Para suporte técnico pode enviar um e-mail usando o seguinte formulario.

INSTALACAO E CONFIGURACAO INICIAL

INSTALAGCAO DO VISUALIZADOR 3D

Para se conectar ao mundo 3D com o avatar criado precisa de um software 3D Viewer como o Firestorm ou Kokua.
Recomenda-se o uso do Firestorm. Pode fazer o download da versdo para o OpenSim aqui:
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/



http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/
https://projectgame.eu/index.php/en/contact
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
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Seleccione o seu Sistema Operativo e faca o download da versao adequada.

C @ firestormviewer.org/os-o

FOR OPENSIM USE

SL Users: IF YOU ONLY USE SL, not OpenSim, do not di

ADICIONAR 0 JOGO MUNDO 3D

Depois de fazer o download, instalado e aberto o Firestorm, precisa de adicionar o Game 3D World na lista de destinos
disponiveis (s6 faz isso uma vez antes de se conectar pela primeira vez):

1. Visualizador -> Preferéncias -> OpenSim

2. Adicione uma nova grelha: http://vrworld.sch.gr:9040/ e cligue em 'Aplicar' e 'OK'.
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Viewer Help Debug
Preferences.. Ctri+P

Exit Firestorrm  Ctrl+0Q

Grid Manager Miscellaneous

Add new aricl

http:/fvrworld.sch.gr:9040/

Manage Grids
Grid narme « Login LRI
login.francogrid.org

vrworld.sch.gr:29040
i d id

Littlefield Grid
localhost

User Interface

Skins
n hitp:/vrworld.sch.gr.9040/

Crash Reports : http:vrworld.sch.gr:904 0/wififwelcome html

Firestarm

Opensim

http:vrworld.sch.gr: 904 0/wifi/userfaccount
http:vrwarld. sch.gr: 904 0/wififforgotpassword
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CONECTANDO-SE AO MUNDO 3D

Use Log in" para entrar.
@ Firestorm-Releasexs4 5.0.11.53634

Help Debug

virtual world
GAME

Erasmus+ 2019-1-PL0O1-KA201-064865

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid: GAME v

Apds a conexdo, estard dentro do mundo virtual com o seu avatar.

Mode: Firestorm v
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Build Content Help Advanced Developer ga

€ vourParcel, game (467,17, 21) - General [&}

atat
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Ha painéis de instrugdes perto do seu avatar que Ihe dardo as informagdes necessarias para navegar pelo Mundo e
participar das atividades de aprendizagem.

O primeiro painel de instrugbes dar-lhe-3a os controles basicos para mover o seu personagem, controlar a
camera, personalizar sua aparéncia e comunicar com outros usuarios. Vocé também pode estudar a se¢do "3D
WORLD CONTROLS" ou os links externos no final deste documento para mais detalhes.

O segundo painel de instrugdes dar-lhe-a os passos para equipar um objecto HUD. Este objecto HUD é uma
janela que aparecerd no canto superior direito do seu ecra durante as actividades de aprendizagem,
apresentando informacGes e op¢Ges de didlogo. Uma vez equipado o objeto HUD, ele permanece com o seu
avatar mesmo quando sai do mundo 3D. N&o precisa de o equipar novamente na préxima vez que entrar no
Mundo 3D!

Importante: Se ndo seguir as instrucdes e ndo tiver o objeto HUD equipado nado podera interagir com
aspersonagens e rrealizar as atividades de aprendizagem no Mundo Virtual!
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O OBJETIVO HUD

Muitos cenarios incluem personagens controlados por scripts com os quais pode interagir. Estes caracteres podem
aproximar-se quando se aproxima, mas na maioria dos casos o usuario precisa de clicar neles para iniciar a comunicacéo.
NPCs (Non-Player Characters) sdo na sua maioria alunos com os quais o usuario (como Professor) interage. As discussoes
com os personagens, bem como as mensagens do jogo (como as atividades de quiz), sdo controladas na sua maioria
através de um elemento HUD (Head Up Display) que aparece na parte superior direita da tela. Esse objeto HUD é fornecido
aos usuarios durante as etapas do tutorial depois de entrar no mundo 3D pela primeira vez. O elemento HUD exibe uma
imagem que representa quem estd falando (por exemplo, os alunos, o professor ou o0 jogo), e outras imagens que mostram
a mensagem que é dita e as possiveis respostas a serem respondidas. As opgdes disponiveis estdo associadas a um nimero
e existem botGes de nimero abaixo para seleccionar um deles.

Welcome!

This project tackles Early school leaving and reducing
behavioural difficulties among pupils.

Here you will find some introduction about the Problem of
Behavioral Disorders, before proceeding to the more
specialized courses.

O objeto HUD nem sempre é visivel no seu ecra. Ele aparece quando uma mensagem de um personagem ou do jogo
precisa de ser exibida. Na parte inferior, ele pode exibir uma série de botdes numerados que correspondem as opgoes
descritas no texto acima.

Quando o objeto HUD estd aberto e quer fecha-lo, pode clicar no botdo vermelho no canto superior direito. Ele abre-se
automaticamente novamente quando algo precisar ser exibido.

Um bot3do azul também esta disponivel no canto superior direito (é visivel mesmo quando o objeto HUD estéa fechado).
Ao clicar neste botdo, tem a opc¢ao de selecionar um dos 6 mddulos:
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GAME

Introduction
Problems in relations with adults
Problems in peer relationships
Problems in group functioning
Problems in self-perception
Problems with learning disabilities

s

GAME

cak ol o o8 o

1[2]3/4]5]6

Quando seleciona um dos médulos, tem a opgdo de selecionar mais sobre os cenarios que ele contém. Selecionando
um cendrio, sera teleportado para o inicio desse cendrio.

Os botGes numerados para selecionar um moddulo ou cendrio podem ter uma cor diferente, para indicar que
completou o cendrio ou médulo antes. Desta forma, pode verificar a qualguer momento o seu progresso no jogo, e
se houver cenarios que ainda ndo tenham sido concluidos.
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OS MODULOS DE APRENDIZAGEM

O Moddulo de Introducdo esta localizado ao lado da area de partida e fornece informacgdes gerais sobre Pertubacées de
Comportamento.

Ap0ds os cenarios do Curso de Introducdo, os usudrios podem navegar pelo Mundo, que consiste em varios edificios
escolares, bibliotecas, campos desportivos, playgrounds e parques. Os cenarios estdo espalhados por estas areas.

O usudrio também pode usar o botdo azul no objeto HUD para navegar para cenarios especificos, conforme descrito na
se¢dao HUD deste guia.
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CENARIOS

No inicio da maioria dos cendrios, ha um circulo colorido no ch3o para o poder localizar. E também o local onde o usuério
é teleportado ao usar a funcionalidade HUD correspondente para o teleportar para o cenario.

Para a maioria dos cendrios, deve ser capaz de ver uma caixa verde perto deste circulo. Esta é a caixa que precisa de clicar
para comegar o cenario. Se a caixa que vé for amarela, significa que outro usudrio estd atualmente envolvido nesse cenario
especifico, entdo deve voltar mais tarde.

Depois de clicar no botdo verde e o cenario comegar, pode aparecer uma ou mais caixas azuis a sua volta. Pode clicar
nestas caixas azuis para prosseguir com o cendrio, por exemplo, exibindo um painel de apresentagao ou iniciando um
didlogo com um NPC.

O painel de apresentacdo é a principal forma de fornecer material teérico para os usuarios. Ele contém botGes que
permitem aos usuarios navegar pelos slides da apresentacdo e botdes que mudam o idioma selecionado.
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i GAME
INTRODUCTION

isolation problem is & wide topic. There are a ot of
forms and causes of isolation. Not always isolation is
something undesirable, sometimes it is normal and
needed. But there are a lot of negative forms of
isolation

Students’ isolation is a well-known problem for teachers.
It Is very important to observe isolating students and try
to find reasons for their isolation. it Is very important o
halp isclating student create relationships with people

PRt LA PN '
et )

Se um cenario ocorre em varias dreas que ndo estdo proximas umas das outras, o usuario geralmente é automaticamente
teleportado quando necessario para acompanhar o cendrio.
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CONTROLES DO VISUALIZADOR 3D

Seguem, informacdes gerais sobre as capacidades do Opensim, através do 3D Viewer Software Firestorm:

MOVIMENTO E CONTROLO DA CAMARA

Uma maneira de mover o avatar e controlar a cAmera é usando duas pequenas janelas oferecidas pelo ED Viewer, que
contém todos os botdes necessarios.

Se estas janelas ndo aparecerem, pode ativa-las a partir do menu superior:

- Avatar > Controle de Movimento
- Avatar > Controle da Camera

Esta ndo é uma forma facil, por isso sugerimos a utilizagdo dos comandos do teclado. Para o movimento pode usar as
teclas de seta ou as teclas WASD. Para que o WASD funcione corretamente, tem que habilita-lo a partir das op¢ées de
Preferéncias:



DD D R Co-funded by the
L Erasmus+ Programme

GAME

of the European Union Erasmus+ 2019-1-PL01-KA201-064865

Move & View

Pode usar o modo F para comegar a voar:

Pode usar E para ir mais alto
Pode usar C para ir mais baixo

MOVEMENT CONTROLS

Key Function

Aor Left Turn left

Shift-A or Shift-Left Move left

C or PgDown Crouch/Fly down
D or Right Turn right

Shift-D or Shift-Right Move right

Eor PgUp Jump/Fly up

F or Home Fly on/off

Sor Down Walk backward

Wor Up Walk forward

Space While moving, press Space for slow motion
(WASD must be enabled)
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Key Function
Alt-up/down arrow Zoom camera
Alt-left/right arrow Rotate camera left/right
Alt-Ctrl-up/down arrow Rotate camera up/down
Alt-Ctrl-Shift-arrows Pan camera
NAVEGACAO

Ha dois tipos de mapas que pode usar para navegacao:

Mundo > Minimapa

- Mostra um pequeno mapa onde pode identificar a sua localizacdo e atualiza de acordo com o movimento
Avatar

- Funciona como uma bussola

- Pode usar este mapa para se teleportar para outro ponto, clicando duas vezes no local desejado

Mundo > Mapa do Mundo

- Maior visao geral da regido com recurso de filtragem
- Pode aumentar ou diminuir o zoom para encontrar regides mais proximas

INVENTARIO

Cada avatar tem um inventdrio de arquivos organizado por tipo de arquivo:

- Avatar > Inventario (Ctrl +1)
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Inventory

Filter Inventory

Filter. All Typ

Inventory Recent Worn

va distro)

je
=1 Photos Library
» 1 Scripts Library
Ed Sounds Library
» [ 1 Texture Library
#- + ([ 243 Eleme

Share Marketplace

Pode criar arquivos para a aparéncia do seu avatar (pastas BodyParts e Clothing), pode encontrar ou criar arquivos de
texto com notas (pasta Notecards) ou encontrar Objetos que tenha recebido das atividades (pasta Objects).

AJUSTAR A SUA APARENCIA

Para personalizar o seu corpo, 4 tipos de objetos precisam de ser criados/editados:

- Olhos - clique duas vezes sobre ele para substituir a corrente
- Pele - clique duplo sobre ela para substituir a corrente

- Forma - clique duplo sobre ela para substituir a corrente

- Cabelo - clique duplo sobre ele para substituir a corrente
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Inventory

Filter Inventary

Filter: AllT

Inventory  Recent Worn

J9New Eyes (worn)

New Hair (worn)
)'( New Skin (worn)

2 New Shape (worn)
ds

253 Elements

Profile

Pode personalizar ainda mais a roupa clicando com o botao direito do mouse no seu avatar > aparéncia > editar a

roupa

Pode criar roupas personalizadas, criando arquivos de roupas no seu Inventario e clicando duas vezes nelas. Inventario >
Roupas > (clique com o botdo direito do mouse) roupas novas > escolha o tipo de roupa.

Inventory ?7-X

Filter Inventory

Filter Al Types =

New Hair (worn)
‘X New Skin (worn)
2{ New Shape (worn)
» (& Calling C
» [¥1 Clothing (

New Shirt

w Pan

Find All Links
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Depois clique com o botao direito do mouse e selecione editar para ajustar a aparéncia de cada item como desejar.

2

Ar 3rance
] al =
=2 < Editing Shirt
o
Collapse &5
Inventory
» M Defal
W New Shirt (worn
Pant
Pants

New Pants (worn

Shirt Bottom

A A

COMUNICACAO

Pode adicionar outros avatares de usudrio como amigos para os encontrar facilmente e poder-se teleportar até eles. Na

barra de navegacgao do Visualizador, selecione Comm -> People, para abrir uma janela que exibe uma lista com todos os

usudrios préximos. Cligue com o botdo direito do mouse num dos usudrios e tera a opgao de ver o seu perfil, adiciona-los

como amigos, enviar uma mensagem instantanea privada (IM), solicitar que se teleporte até eles (Request Teleport) ou

que eles se teleportem até vocé (Offer Teleport), e para criar um marcador distinto no seu lugar para o encontrar

facilmente (Track).
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People

Nearby Friends Groups

Name [

Alex Oster

Bill Adder 0: 6 86.34
Bill White

Bjorn Vilhemson 29 97.79
Bonny Heathermoore ! :29:17 43.62
Brad Wayne :29; 90.54
Caladan Brood View Profile : 102.78
Chalice Anderson Add Friend 0: 6 108.47
Christine Orell Add to Set 138.74
Daniel Lorenzo 6 100.45
Depie Carrington (CE M 93.10
Garry Riordan 35.89
Harry Bieder 0:29:16 126.74
Harry Block 0:29:17 106.37
Hope Andrews Track

Jenny Noris Mark...

lohnv Diaz Share

Pay

Offer Teleport
q Teleport

Invite To Group

Se ja adicionou algum usudrio como amigo, pode encontrd-lo no guia 'Amigos', mesmo que eles ndo estejam online no

momento.Pode enviar-lhes uma mensagem privada e eles poderdo vé-la assim que entrarem no mundo virtual.

Pode abrir a janela de chat (Comm -> Chat) para ver e participar de conversas. O 'Nearby Chat' padrdo exibe todas as
discussOes que acontecem perto do seu avatar. H4d também um atalho para a direita de mensagens rapidas que os avatares
proximos receberdo usando a barra de chat na parte inferior esquerda do seu ecra.

Pode configurar e usar Gestos para serem usados com o chat. Os gestos sdo animacdes realizadas pelo seu avatar para
indicar ou enfatizar a sua atitude ou as suas emocdes. Pode associar Gestos especificos a palavras especificas, por isso
guando os inclui nas suas mensagens de chat, o seu Avatar ira realizar as animagdes.

Primeiro, abra o seu Inventario (Avatar -> Inventario) e localize a pasta "Biblioteca de Gestos", em "Abrir Biblioteca".
Existem varios arquivos de gestos nessa pasta, e vocé pode clicar com o botdo direito do mouse e selecionar "Ativar" os
gue deseja que o seu avatar possa executar.
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Gestur

Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture I
Filter All Types
Sk can we move along? r - Trigger: LOL
Inventory Recent Worn clap /clap ---
dancel Jdancel Replace with:
dance2

Sim Library (diva distro)
dance2

» £3 Animations Library dance3 F = :- Library:
» (=] BodyParts Library t  definitely YES i Animation
» [& Clothing Library LOL % Sound
Chat

Wait

* Shortcut Key:

w [ Gestures Library me!
11 can we move along? (active) New Gesture

clap (active) gou N0 Steps:

1) dancel (active) “_mnot sure g --- Start Animation : Belly Laugh
\ 'raise hand

suprised

take it outside /

W EV /wave

LOL (active) whoohoo! Jwoot!
1) me! (active) wink! Jwink e (options)

dance2 (active)
;';) dance3 (active)
117 definitely YES (active)

17 no (active)
1) not sure (active)
1¥raise hand (active)
suprised (active) A s n simultaneously, u
take it outside (active) ¥ Active only
¥~ + [ 12937 Elements Preview
Play

Entdo abra a Janela Gestos (Comm -> Gestos) e vera os Gestos que ativou. Clique duas vezes num dos Gestos e vera o seu
avatar executando a animacgédo. Selecione um Gestos e clique no botdo "Editar" para ver os detalhes. Existe um campo de
Trigger que mostra o comando a usar no chat para executar o gesto. Por exemplo, pode escrever /LOL no menu de chat
para que o seu avatar realize uma animacao de riso.

Pode usar a janela de grupos (Comm -> Grupos) para entrar ou criar um Grupo com outros usudrios para se comunicar.

RECURSOS ADICIONAIS

Moving and Camera Control: http://wiki.phoenixviewer.com/fs_movement and camera

Todos os Atalhos de Teclado: http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard shortcuts

Chat: http://wiki.phoenixviewer.com/fs chat

Inventario: http://wiki.phoenixviewer.com/my inventory tab

Roupas de Edicdo: http://wiki.phoenixviewer.com/my outfits tab

Edicdo de Formas e Outras Partes do Corpo: http://wiki.phoenixviewer.com/fs edit body part

Gestos: http://wiki.phoenixviewer.com/fs gestures



http://wiki.phoenixviewer.com/fs_movement_and_camera
http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard_shortcuts
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_chat
http://wiki.phoenixviewer.com/my_inventory_tab
http://wiki.phoenixviewer.com/my_outfits_tab
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_edit_body_part
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_gestures

