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O PROJEKTE

Klima skoly a triedy do znaénej miery ovplyviiuje celkové vysledky prace skoly, motivaciu, pracovny vykon, spokojnost
zamestnancov a Ziakov (nepriamo aj rodicov) so skolou. Ovplyviiuje aj sp6sob, akym ucitel komunikuje so svojimi Ziakmi,
a vytvara vztahy medzi ucitelmi a Ziakmi. Budovanie vztahu uditela a Ziaka zavisi od schopnosti ucitelov preberat ich
bezprostrednost, humor, schopnost pocuvat, prijimat ¢i akceptovat.

Hlavné ciele hry GAME moZno definovat takto:

OBJ1: Zlepsit pristup ucitelov k odbornej priprave v oblasti SEBD, vytvorit online hry a otvorené vzdelavacie zdroje
prisposobené potrebam ucitelov.

CIEL2: Zaviest modernli metddu vzdeldvania, ktord umozni ucitelom flexibilne sa ucit, pokial ide o ziskavanie zru¢nosti
relevantnych pre problematické spravanie deti v neformalnom kontexte.

OBJ3: Umoinit obciam, poskytovatelom odborného vzdeldvania a pripravy a zdruzeniam zranitelnych/znevyhodnenych
skupin ponukat kurzy pre rodicov alebo socialnych pracovnikov s cielom zlepsit situaciu s problémovymi detmi.

CIEL4: Zabezpecit udrzatelnost vysledkov projektu prostrednictvom aktivnej Ucasti.

Intelektudlne vystupy

1. Vysledky vzdelavania zaloZené na dokazoch pre tému problémového spravania deti
2. Ucebné jednotky a materidly GAME

3. Online hra GAME

4. Znalostné zdroje pre kurz GAME

O hre

Herna platforma uréend na vyucbu SBED pre Studentov s moznostou synchrénneho aj asynchrénneho skolenia.
Scenare vytvorené pre hru su k dispozicii v anglictine, rumuncine, slovencine, gréctine a portugalcine:

1. Uvod

2. Problémy vo vztahoch s dospelymi

3. Problémy vo vztahoch s rovesnikmi
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4. Problémy v interakcii so skupinou
5. Problémy so vztahom k sebe samému

6. Problémy v tlohovych situaciach

VYTVORENIE UCTU

Tu si mozete vytvorit Géet avatara (meno, priezvisko, heslo):
http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/.

virtual world

Last Name: (*)

Password: (*)

Retype password: (%)

Type of avatar.
® Female
O Male
@ Neutral

create

V pripade technickej podpory mozete poslat e-mail prostrednictvom nasledujiceho formulara.

INSTALACIA A POCIATOCNA KONFIGURACIA

INSTALACIA 3D PREHLIADACA

Ak sa chcete pripojit k 3D svetu s tymto avatarom, potrebujete softvér 3D Viewer, napriklad Firestorm alebo Kokua.
Odporacame pouzivat Firestorm. Verziu pre OpenSim si mozete stiahnut tu:
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/.



http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/
https://projectgame.eu/index.php/en/contact
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
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Vyberte svoj operacny systém a stiahnite si vhodnu verziu.

C @ firestormviewer.org/os-o

FOR OPENSIM USE

SL Users: IF YOU ONLY USE SL, not OpenSim, do not di

PRIDAT GAME 3D SVET

Po stiahnuti, nainstalovani a otvoreni programu Firestorm je potrebné pridat hru 3D World do zoznamu dostupnych
cielov (to urobite len pred prvym pripojenim):

1. Viewer -> Preferences -> OpenSim

2. Pridat novd mriezku: http://vrworld.sch.gr:9040/ a potom kliknite na "Pouzit" a "OK".
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Viewer Help [b]
Preferences.. Ctri+P

Exit Firestorrm  Ctrl+0Q
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Grid Manager | ellaneous

Add new aricl

http:/fvrworld.sch.gr:9040/

Grid name
FrancoGrid
GAME
Kitely

Littlefield Grid
localhost

User Interface

Skins

Opensim

Backup

« Login URI

login.francogrid.org
vrworld.sch.gr:2040
islandoasisgrid.
grid.kitely.com:8002
Ifgrid.com: 2
localho

http:ivrwaorld.sch.gr:9040/

http:vrworld.sch.gr:9040/wififwelcome. html

http:vrworld.sch.gr: 904 0/wifi/userfaccount

http:vrwarld. sch.gr: 904 0/wififforgotpassword
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PRIPOJENIE K 3D SVETU

PouZite svoje pouzivatelské meno "Firstname Lastname" a heslo a z rozbalovacej ponuky vyberte mriezku "GAME".

Kliknutim na tlacidlo "Prihlasit sa" vstupte.

@ Firestorm-Releasex64 5.0.11.53634
Help Debug

virtual world
GAME

¥ Remember username ¥ Remember password
Mode: Firestorm

v

Grid: |GAME

Po vytvoreni spojenia sa ocitnete vo virtualnom svete so svojim avatarom.
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Vo vasej blizkosti sa nachddzaju informacné panely, ktoré vam poskytnu potrebné informacie na navigaciu po svete a
Ucast na vzdeldvacich aktivitach.

® Prvy panel s pokynmi vam poskytne zakladné ovladacie prvky na pohyb vasej postavy, ovladanie kamery,
prispésobenie vzhladu a komunikaciu s ostatnymi pouzivatelmi. Pre viac informacii si moZete prestudovat aj éast
"OVLADANIE 3D SVETA" alebo externé odkazy na konci tohto dokumentu.

e Na druhom paneli s pokynmi najdete kroky, ako si vziat a vybavit objekt HUD. Tento objekt HUD je okno, ktoré
sa zobrazi v pravom hornom rohu obrazovky pocas vzdeldvacich aktivit a zobrazuje informacie a moznosti
dialégu. Po vybaveni objektu HUD zostane s vasim avatarom aj po odhlaseni z 3D sveta. Pri dalSom vstupe do 3D
sveta ho nemusite vybavovat znova!

Délezité: Ak nebudete postupovat podla pokynov a nebudete mat vybaveny objekt HUD, nebudete mdoct
komunikovat s postavami a vzdeldvacimi aktivitami vo svete!
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OBJEKT HUD

Mnohé scendre obsahuju postavy ovladané skriptami, s ktorymi mozete komunikovat. Tieto postavy sa k vdm mozu
priblizit, ked sa k nim pribliZite, ale vo vaésine pripadov musi pouzivatel na ne kliknut, aby zac¢al komunikaciu. Postavy NPC
(Non-Player Characters) su vacsinou Studenti, s ktorymi pouzivatel (ako Ucitel) komunikuje. Diskusie s postavami, ako aj
spravy z hry (napriklad kvizové aktivity) sa vacsinou ovladaju prostrednictvom prvku HUD (Heads Up Display), ktory sa
zobrazuje v pravom hornom rohu obrazovky. Tento objekt HUD sa pouzivatelom poskytuje pocas vyukovych krokov po
prvom vstupe do 3D sveta. Prvok HUD zobrazuje obrazok, ktory predstavuje, kto hovori (napr. Studenti, ucitel alebo hra),
a dalsie obrazky, ktoré zobrazujd spravu, ktora sa hovori, a mozné odpovede, ktorymi mozno reagovat. Dostupné moznosti
su spojené s Cislom a pod nimi su Ciselné tlacdidla na vyber jednej z nich.

Welcome!

This project tackles Early school leaving and reducing
behavioural difficulties among pupils.

Here you will find some introduction about the Problem of
Behavioral Disorders, before proceeding to the more
specialized courses.

Objekt HUD nie je vidy viditelny na obrazovke. Zobrazi sa, ked' je potrebné zobrazit spravu od postavy alebo z hry. V
spodnej ¢asti mdZe zobrazovat sériu oislovanych tlacidiel, ktoré zodpovedaju moznostiam popisanym v texte vyssie.

Ked'je objekt HUD otvoreny a chcete ho zatvorit, kliknite na ¢ervené tladidlo vpravo hore. Automaticky sa opat otvori, ked
je potrebné nieco zobrazit.

Modré tlacidlo je k dispozicii aj v pravom hornom rohu (je viditelné, aj ked' je objekt HUD zatvoreny). Po kliknuti na toto
tlacidlo sa zobrazi moznost vyberu jedného zo 6 modulov:



DD D EEP Co-funded by the
L Erasmus+ Programme

of the European Union Erasmus+ 2019-1-PL01-KA201-064865

GAME

Introduction
Problems in relations with adults
Problems in peer relationships
Problems in group functioning
Problems in self-perception
Problems with learning disabilities

s

GAME
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Ked' si vyberiete jeden z modulov, dostanete moznost dalej vybrat jeden zo scenarov, ktoré obsahuje. Vyberom

scendra sa teleportujete na zaciatok daného scendra.

Ocislované tlacidla na vyber modulu alebo scenara mozu mat inu farbu, ktord oznacuje, Ze ste uz dany scenar alebo
modul absolvovali. Tymto sp6sobom mézete kedykolvek skontrolovat svoj postup v hre a to, ¢i existuju scendre, ktoré
ste eSte nedokondili.
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VZDELAVACIE MODULY

Uvodny modul sa nachadza vedla $tartovacej oblasti a poskytuje véeobecné informacie o poruchdach spravania.

Po absolvovani scendrov v ivodnom kurze mézu pouzivatelia prechadzat svetom, ktory pozostava z réznych Skolskych
budov, kniZnic, Sportovisk, ihrisk a parkov. Scenare su roztrisené v tychto oblastiach.

Modré tlac¢idlo na objekte HUD moZete pouzit aj na prechod na konkrétne scenare, ako je opisané v ¢asti HUD tejto
prirucky.
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SCENARE

Na zaciatku vacsiny scendrov sa na zemi nachadza farebny kruh, ktory vam poméze lokalizovat ho. Je to tiez miesto, kam
ste teleportovani, ked pouZijete prislusnu funkciu HUD na teleportovanie do scenara.

Pri vacSine scenarov by ste mali v blizkosti tohto kruhu vidiet zeleny raméek. Na toto policko musite kliknat, aby ste mohli
zacat scendr. Ak namiesto toho vidite Zlté policko, znamena to, Ze v tomto konkrétnom scenari je prave zapojeny iny
pouzivatel, takZe by ste sa k nemu mali vrétit neskér.

Po kliknuti na zelené tlac¢idlo a spusteni scenéra sa okolo vas mozZe objavit jedno alebo viac modrych poli. Kliknutim na
tieto modré policka moZete pokracovat v scenari, napr. zobrazit prezentacny panel alebo zacat dialég s NPC.

Prezentacny panel je hlavnym spésobom poskytovania teoretickych materidlov pouzivatelom. Obsahuje tlacidla, ktoré
umoziuju pouzivatelom pohybovat sa po snimkach prezentacie, a tlacidla, ktoré menia zvoleny jazyk.
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’ GAME
INTRODUCTION

isolation problem is & wide topic. There are a ot of
forms and causes of isolation. Not always isolation is
something undesirable, sometimes it s normal and

needed. But there are a lot of negative forms of
isolation

Students’ isolation is a well-known problem for teachers.
It Is very important to observe Isolating students and try
to find reasons for their isolation. it Is very important o
halp isclating student create relationships with people

P Ll oA '
et )

Ak sa scendr odohrdva v roznych oblastiach, ktoré nie su blizko seba, pouzivatel je zvy¢ajne automaticky teleportovany,
ked'je to potrebné na sledovanie scenara.
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OVLADACIE PRVKY 3D PREHLIADACA

NizsSie su uvedené vSeobecné informacie o moZnostiach programu Opensim prostrednictvom softvéru 3D Viewer
Firestorm:

OVLADANIE POHYBU A KAMERY

Jednym zo spbsobov, ako pohybovat avatarom a ovladat kameru, si dve malé okna ponukané prehliadacom ED Viewer,
ktoré obsahuju vietky potrebné tlacidla.

Ak sa tieto oknda nezobrazuji, mozete ich aktivovat v hornej ponuke:

- Avatar > Ovladanie pohybu
- Avatar > Ovladanie kamery

Nie je to jednoduchy spdsob, preto odporuéame pouzit ovladanie pomocou klavesnice. Na pohyb mdzete poutzit klavesy
so Sipkami alebo klavesy WASD. Aby klavesy WASD fungovali spravne, musite ich povolit v moznostiach predvolieb:
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Move & View

Pomocou klavesy F mézete spustit rezim Fly:

- Pomocou E méZete ist vyssie
- Pomocou C mbdzete prejst na nizsiu Uroven

MOVEMENT CONTROLS

Key Function

Aor Left Turn left

Shift-A or Shift-Left Move left

C or PgDown Crouch/Fly down
D or Right Turn right

Shift-D or Shift-Right Move right

Eor PgUp Jump/Fly up

F or Home Fly on/off

Sor Down Walk backward

Wor Up Walk forward

Space While moving, press Space for slow motion
(WASD must be enabled)




DD D Rt Co-funded by the
L Erasmus+ Programme

GAME of the European Union Erasmus+ 2019-1-PLO1-KA201-064865

CAMERA CONTROLS

Key Function

Alt-up/down arrow Zoom camera
Alt-left/right arrow Rotate camera left/right
Alt-Ctrl-up/down arrow Rotate camera up/down
Alt-Ctrl-Shift-arrows Pan camera

NAVIGACIA

Na navigaciu mozZete pouzit dva druhy map:

Svet > Minimapa

- Zobrazuje mall mapu, na ktorej mozete urcit svoju polohu a ktora sa aktualizuje podla pohybu Avatara.
- Funguje ako kompas

- Pomocou tejto mapy sa moZete teleportovat do iného bodu dvojitym kliknutim na poZadované miesto.

Svet > Mapa sveta

- VAcsi prehlad regidnu s funkciou filtrovania
- Dalgie regidny v okoli mézete priblizit alebo oddialit

INVENTAR

KaZdy avatar ma supis suborov usporiadany podla typu stboru:

- Avatar > Inventar (Ctrl + 1)
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Inventory 7 _ X

Filter Inventory

(diva distro)

ibrary
» 1 Scripts Library
Ed Sounds Library

» [] Texture Libra

B +

Marketplace

MobZete vytvarat subory pre vzhlad svojho avatara (zlozky BodyParts a Clothing), mozZete najst alebo vytvorit textové
subory s poznamkami (zlozka Notecards) alebo najst objekty, ktoré ste ziskali z aktivit (zlozka Objects).

UPRAVA VZHLADU

Na prispdsobenie tela je potrebné vytvorit/upravit 4 typy objektov:

- OCci - dvojklikom nan nahradite aktualny

- Koza - dvojklikom na nu nahradite aktualnu
- Tvar - dvojklikom nan nahradite aktualny

- Vlasy - dvojklikom nan nahradite aktualny
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Inventory

20 e Expand Filter: Al
Inventory  Recent Worn
* & Inventory
» [ #Fire
Ea/
w (] Body Parts (4

J9New Eyes (worn)

New Hair (worn)
)'( New Skin (worn)

2 New Shape (worn)

Profile

Oblecenie si mozete dalej prisposobit kliknutim pravym tla¢idlom mysi na svojho avatara > vzhl'ad > upravit oblecenie.

Vlastné oblecenie mdzZete vytvorit tak, Ze v inventari vytvorite stbory s oble¢enim a dvakrat na ne kliknete. Inventar >
Oblecenie > (kliknite pravym tla¢idlom mysi) nové oblecenie > vyberte typ oblecenia.

Inv ?

Filter Inventory

Expand Filter: All Types -

Inventory Recent Worn

J90New Eyes (worn)
New Hair (worn)
X New Skin (worn)
2{ New Shape (worn)
» (=] Calling
» [ Clothing (19/1 Elements)
»Exc S
[ I
™G
L

New SEII’t

Find All Links
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Potom kliknite pravym tlac¢idlom mysi a vyberom moznosti Upravit upravte vzhlad kazdej polozky latky podla svojich
predstav.

< Editing Shirt

Shirt:

KOMUNIKACIA

Mbzete si pridat dalSie pouZivatelské avatary ako priatelov, aby ste ich fahko nasli a mohli sa k nim teleportovat. Na
navigaénom paneli prehliadada vyberte poloZzku Comm -> People (Komunikovat -> Ludia), ¢im otvorite okno, v ktorom sa
zobrazi zoznam so vSetkymi pouzivatelmi v okoli. Kliknutim pravym tlac¢idlom mysi na niektorého z pouzivatelov ziskate
moznost zobrazit jeho profil, pridat ho ako priatela, poslat sikromnu okam?zitd spravu (IM), poZiadat, aby ste sa k nemu
teleportovali(Request Teleport) alebo aby sa teleportoval k vam (Offer Teleport), a vytvorit na jeho mieste zretelnt znacku,
aby ste ho mohli lahko najst (Track).
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N

GAME

People

Nearby Friends Groups

Name [ 0 Age Range
Alex Oster 29: 127.76
Bill Adder 0: 6 86.34
Bill White
Bjorn Vilhemson 29 97.79
Bonny Heathermoore ! :29:17 43.62
Brad Wayne :29; 90.54
Caladan Brood View Profile : 102.78
Chalice Anderson Add Friend 0: 6 108.47
Christine Orell Add to Set 138.74
Daniel Lorenzo 6 100.45
Depie Carrington (CE M 93.10
Garry Riordan 35.89
Harry Bieder 0:29:16 126.74
Harry Block 0:29:17 106.37
Hope Andrews Track
Jenny Noris Mark...
lohnv Diaz Share

Pay

Offer Teleport
q Teleport

Invite To Group

Ak ste si uz nejakého pouzivatela pridali medzi priatefov, ndjdete ho na karte Priatelia, aj ked prave nie je online. MoZete
im poslat sikromnu spravu a oni ju uvidia hned, ako sa prihlasia do virtualneho sveta.

MozZete otvorit okno chatu (Comm -> Chat) a zobrazit konverzécie a zi¢astnit sa na nich. V predvolenom nastaveni "Chat
v blizkosti" sa zobrazuju vsetky diskusie, ktoré sa odohravaju v blizkosti vasho avatara. K dispozicii je aj skratka na opravu
rychlych sprav, ktoré dostanu blizke avatary, pomocou listy chatu v lavom dolnom rohu obrazovky.

Gestd mozZete konfigurovat a pouzivat v chate. Gestd su animacie vykonavané vasim avatarom na oznacenie alebo
zd6raznenie vasho postoja alebo emécii. Konkrétne Gesta mozete priradit ku konkrétnym slovam, takze ked'ich zahrniete
do sprdv v chate, vas avatar vykona tieto animdcie.

Najprv otvorte svoj inventar (Avatar -> Inventar) a najdite priecinok "Gestures Library" v ¢asti "Opensim Library". V tomto
priecinku sa nachddza niekolko suborov s gestami a vy mozete kliknut pravym tlac¢idlom mysi a vybrat "Aktivovat" tie,
ktoré chcete, aby vas avatar vedel vykonavat.
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Filter All Types

Inventory Recent Worn

Sim Library (diva distro)
» £3 Animations Library
» (] BodyParts Library
» £ Clothing Library
w [ Gestures Library
11} can we move along? (active)

clap (active)

L

can we move along?
clap

dancel
dance2
dance2
dance3
definitely YES
LOL

me!

New Gesture
no

/clap
/dancel

Gestur
Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture I
Trigger: JLOL

Replace with:

* Shortcut Key:

Library:
Animation
Sound
Chat

Wait

Steps:

u _mnot sure g --- Start Animation : Belly Laugh
V' 'raise hand

suprised

take it outside

1) dancel (active)
dance2 (active)

;';) dance3 (active)

117 definitely YES (active)

W EV /wave
LOL (active) whoohoo! /woot!
13 me! (active) wink! fwink (options)

17 no (active)
1) not sure (active)
1¥raise hand (active)
suprised (active) n simultaneously, u
take it outside (active) ¥ Active only
¥~ + [ 12937 Elements Preview
Play

Potom otvorte okno Gesta (Comm -> Gestures) a uvidite aktivované gesta. Dvakrat kliknite na jedno z Gest a uvidite, ako
va$ avatar vykondva animaciu. Vyberte Gesto a kliknutim na tlacidlo "Upravit" zobrazte podrobnosti. Je tu pole Trigger
(Spustac), ktoré zobrazuje prikaz, ktory sa ma pouZit v chate na vykonanie Gesta. Do ponuky chatu mézete napriklad
napisat /LOL, aby vas avatar vykonal animaciu smiechu.

Pomocou okna Skupiny (Comm -> Groups) sa mbzete pripojit alebo vytvorit skupinu s inymi pouzivatelmi, s ktorymi
moZete komunikovat.

DALSIE ZDROJE

Ovladanie pohybu a kamery: http://wiki.phoenixviewer.com/fs_ movement _and camera

Vsetky klavesové skratky: http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard shortcuts

Chat: http://wiki.phoenixviewer.com/fs chat

Inventar: http://wiki.phoenixviewer.com/my_inventory tab

Uprava oblecenia: http://wiki.phoenixviewer.com/my outfits tab

Uprava tvarov a inych &asti tela: http://wiki.phoenixviewer.com/fs edit body part

Gesta: http://wiki.phoenixviewer.com/fs gestures



http://wiki.phoenixviewer.com/fs_movement_and_camera
http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard_shortcuts
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_chat
http://wiki.phoenixviewer.com/my_inventory_tab
http://wiki.phoenixviewer.com/my_outfits_tab
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_edit_body_part
http://wiki.phoenixviewer.com/fs_gestures

