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O PROJEKCIE

Atmosfera i klimat szkoty w duzej mierze wptywajg na ogdlne wyniki pracy ucznidw, ich motywacje oraz zadowolenie
zaréwno nauczycieli, wychowankéw, jak i rodzicow. Majg znaczenie w procesie komunikowania sie nauczycieli ze swoimi
uczniami, tworzac tto do budowania relacji. Pozytywne wiezi miedzy nauczycielami a uczniami zalezg w duzej mierze od
kompetencji spotecznych i komunikacyjnych nauczycieli, m.in.: zdolnosci do bycia autentycznym, poczucia humoru,

umiejetnosci stuchania i akceptacji innych.

Te umiejetnosci nauczycieli sg szczegdlnie wazne teraz, gdy coraz czesciej dostrzega sie problemy ucznidw zwigzane z

przedwczesnym opuszczaniem systemu edukacji.

Radzenie sobie z problemami behawioralnymi uczniéw wymaga nowych metod pracy, ktérych znajomosci brakuje wielu
nauczycielom. Nierzadko ksztattowanie takich kompetencji pedagogicznych nie byto ujete w trakcie ksztatcenia i
przygotowania zawodowego przysztych nauczycieli. Niniejszy projekt ma na celu opracowanie interaktywnego narzedzia

edukacyjnego, ktdre niewatpliwie odpowiada wymaganiom wspdtczesnej edukacji.

Projekt GAME jest skierowany gtéwnie do nauczycieli szkét podstawowych i srednich. Opracowana gra, oparta na
wykorzystaniu wirtualnej rzeczywisto$ci, dostarczy zardwno wiedzy, jak i rozwinie ich umiejetnosci i

kompetencje w zakresie zdefiniowanych w projekcie sytuacji problemowych.

Gtéwne cele GAME mozna zdefiniowa¢ w nastepujacy sposoéb:

CEL 1: Utatwienie dostepu nauczycielom do szkolenia w zakresie zaburzen zachowania wsérdd uczniéw, rozwaj gry online i

otwartych zasobdéw edukacyjnych dostosowanych do potrzeb nauczycieli.

CEL 2: Opracowanie nowoczesnej metody prowadzenia szkolen, ktéra umozliwi nauczycielom stosowanie interaktywnych
narzedzi w zakresie nabywania wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z zachowaniem dzieci stwarzajgcych problemy

wychowawcze.

CEL 3: Umozliwienie organizatorom ksztatcenia formalnego i nieformalnego prowadzenia kurséw i szkolen w zakresie

radzenia sobie z zaburzeniami zachowania wsréd ucznidw.

CEL 4: Zapewnienie trwatosci wynikdw projektu poprzez aktywne zaangazowanie przedstawicieli instytucji ksztatcgcych i

doszkalajgcych nauczycieli i wychowawcdOw oraz organizacji spotecznych i gmin w krajach partnerskich.
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Rezultaty intelektualne projektu:

1. Analiza potrzeb oparta na badaniach dotyczacych problematycznych zachowan wséréd ucznidow
2. Jednostki szkoleniowe i materiaty dla nauczycieli
3. Gra online GAME

4. Materiaty do prowadzenia szkolen dla nauczycieli z zakresu zaburzen zachowania wsréd uczniéw

Platforma do gier przeznaczona do nauczania SBED uczgcych sie, ktérzy majg zarédwno mozliwosci treningu
synchronicznego, jak i asynchronicznego. Scenariusze opracowane dla gry GAME sg dostepne w jezyku polskim,

angielskim, rumunskim, stowackim, greckim i portugalskim.

Zaburzenia zachowania wsréd uczniow zostaty podzielone na nastepujace podgrupy:

1. Problemy w relacjach z osobami dorostymi

2. Problemy w relacjach z réwiesnikami

3. Problemy w funkcjonowaniu w grupie réwiesniczej
4. Problemy w postrzeganiu siebie samego

5. Problemy w sytuacjach zadaniowych
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TWORZENIE KONTA

Tutaj mozesz zatozy¢ konto avatara (Imie, Nazwisko, Hasto):
http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/

virtual world

First Name: ()

Last Name: (%)

Password: (%)

Retype password: (*)

Type of avatar
® Female
O Male
@ Neutral

create



http://vrworld.sch.gr:9040/wifi/user/account/
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INSTALACJA | WSTEPNA KONFIGURACIA

INSTALACJA PRZEGLADARKI 3D

Aby podtaczyé sie do Swiata 3D z potrzebujesz oprogramowania do przegladania 3D, takiego jak Firestorm lub Kokua.
Zalecane jest uzywanie Firestorma. Mozesz pobraé wersje dla OpenSim tutaj:https://www.firestormviewer.org/os-
operating-system/

Wybierz swdj system operacyjny i pobierz odpowiednig wersje.

FOR OPENSIM USE

SL Users: IF YOU ONLY USE SL, not OpenSim, do not download this f

DODAJ GRE

Po pobraniu, zainstalowaniu i uruchomieniu Firestorma, musisz dodaé Swiat Gry 3D do listy dostepnych miejsc
docelowych (robisz to tylko przed pierwszym potgczeniem):

1. Przegladarka -> Preferencje -> OpenSim

2. Dodaj nowag siatke: http://vrworld.sch.gr:9040/, a nastepnie kliknij "Zastosuj" i "OK".


https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
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Viewer Help D

Preferences.. Ctri+P

Grid Manager

Add new aric

hitp:/fvrworld.sch.gr:9040/ L

Mana 5
dname
FrancoGrid
GAME
land O
Kitely
Littlefield Grid
localhost

Opensim

kup

4 LoginUR

loginfrancogrid.org

Ifgrid.com

localhost:9000

GAME

hittp:fvrwoarld. sch.gr9040/

http:hvrworld.sch.gr:904 0fwififwelcome. html

Jherworld.sch.gr904 0fwifi/userfaccount
http:vrwaorld.sch.gr:904 0/wififorgotpasswaord
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PODtACZENIE DO SWIATA 3D

Uzyj swojej nazwy uzytkownika (Imie | nazwisko) oraz hasta i wybierz opcje "GAME" z rozwijanego menu. Kliknij "Zaloguj
sie", aby wejsé.

@ Firestorm-Releasex64 5.0.11.53634

Help Debug

virtual world
GAME

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid: | GAME v Mode: Firestorm L4

Po nawigzaniu potaczenia znajdziesz sie wewnatrz wirtualnego swiata wraz ze swoim awatarem.
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Na poczatku gry znajduja sie panele instruktazowe, ktére udzielg Ci niezbednych informacji. Dowiesz sie jak porusza¢ sie
po swiecie wirtualnym | jak przystepowac do zadan.

W pierwszym panelu instrukcji znajdziesz podstawowe informacje dotyczgce sterowania postacia, sterowania
kamerg, mozliwosci dostosowywania swojego wygladu oraz komunikowania sie z innymi uzytkownikami. Aby
uzyskac wiecej szczegétéw mozesz réwniez zapoznad sie z sekcjg "STEROWANIE - SWIAT 3D" lub z linkami
zewnetrznymi na koncu tego dokumentu.

W drugim panelu instrukcji znajdziesz szczegétowe informacje na temat obiektu HUD. Obiekt HUD jest oknem,
ktdre pojawi sie w prawym gdérnym rogu twojego ekranu podczas nauki, wyswietlajgc informacje i dialogi. Kiedy
wyposazysz awatar w obiekt HUD, wszystkie informacje dotyczace gry zostang automatycznie przypisane do
Twojego awatara, nawet kiedy wylogujesz sie ze Swiata 3D. Wystarczy, ze zrobisz to raz, na poczatku pierwszego
wejscia do gry.

Wazne: Jesli nie zastosujesz sie do instrukcji i nie wyposazysz obiektu HUD, nie bedziesz w stanie wchodzi¢ w
interakcje z innymi postaciami i podejmowac aktywnosci w swiecie wirtualnym!
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OBIEKT HUD

Wszystkie scenariusze gry zawiera postacie, z ktdrymi mozna wej$¢ w interakcje. Postacie te mogg podejs¢ do Ciebie, gdy
sie do nich zblizysz, ale w wiekszosci przypadkéw musisz na nie klikngé, aby zainicjowac pierwszy kontakt. Postacie NPC
(Non-Player Characters) to przede wszystkim uczniowie, z ktdrymi uzytkownik (jako nauczyciel) wchodzi w interakcje.
Dyskusje z postaciami, jak rowniez komunikaty z gry (takie jak tamigtéwki czy quizy), sg w wiekszosci wyswietlane przez
element HUD (Heads Up Display), ktory pojawia sie w prawym gdérnym rogu ekranu (zobacz grafike ponizej). Obiekt HUD
jest przypisywany uzytkownikowi podczas korzystania z samouczka, po wejsciu do Swiata 3D po raz pierwszy. Element
HUD wyswietla obraz, ktory prezentuje stowa wypowiadane przez nauczyciela, ucznia lub rodzica, jak rowniez wyswietla
informacje zwrotne zakodowane w grze. Obiekt HUD prezentuje réwniez opcje odpowiedzi powigzane z numerami, a
znajdujace sie ponizej obiektu przyciski numeryczne — umozliwiajg wybor jednej z nich.

Welcome!

This project tackles Early school leaving and reducing
behavioural difficulties among pupils.

Here you will find some introduction about the Problem of
Behavioral Disorders, before proceeding to the more
specialized courses.

Obiekt HUD nie zawsze jest widoczny na ekranie. Pojawia sig, gdy konieczne jest wyswietlenie komunikatu od postaci lub
z gry.

Gdy obiekt HUD jest otwarty i chcesz go zamknaé¢, mozesz klikng¢ czerwony przycisk w prawym gérnym rogu. Zostanie on
automatycznie otwarty ponownie, gdy bedzie to konieczne.

Niebieski przycisk jest réwniez dostepny w prawym gérnym rogu (jest on widoczny nawet wtedy, gdy obiekt HUD jest
zamkniety). Po kliknieciu tego przycisku, pojawia mozliwos¢ wyboru jednego z 6 modutéw gry:
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Introduction
Problems in relations with adults
Problems in peer relationships
Problems in group functioning
Problems in self-perception
Problems with learning disabilities

—— S
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Gdy wybierzesz jeden z modutdéw, otrzymasz mozliwosé wyboru dowolnego z zawartych w nim scenariuszy. Wybranie
scenariusza spowoduje automatyczne teleportowanie Cie do prawidtowego miejsca w Swiecie wirtualnym, gdzie
rozpoczniesz szkolenie na bazie wybranego scenariusza.

Ponumerowane przyciski wyboru modutu lub scenariusza mogg zmieniac¢ kolor, aby wskazaé, ze dany scenariusz lub
modut zostaty ukonczone. W ten sposéb mozesz w kazdej chwili sprawdzi¢ swdj postep w grze.

10
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MODULY SZKOLENIOWE

Modut Wprowadzenie znajduje sie obok obszaru startowego i zawiera ogélne informacje na temat zaburzen zachowania.

Po zakonczeniu Wprowadzenia, uzytkownicy mogg poruszaé sie po Swiecie, ktéry sktada sie z réznych budynkéw
szkolnych, bibliotek, boisk sportowych, placéw zabaw i parkéw. Scenariusze sg rozmieszczone w réznych miejscach
wirtualnej rzeczywistosci.

11



GAME Erasmus+ 2019-1-PL0O1-KA201-064865

Aby przejs¢ do konkretnych scenariuszy, mozna roéwniez uzy¢ niebieskiego przycisku na obiekcie HUD (jak opisano w
rozdziale dotyczgcym obiektu HUD tego przewodnika).

12
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SCENARIUSZE

Na poczatku wiekszosci scenariuszy, na ziemi znajduje sie kolorowy okrag, ktéry pomaga zlokalizowaé, gdzie rozpoczyna
sie scenariusz. Jest to rowniez miejsce, do ktdrego zostaniesz teleportowany, gdy uzyjesz odpowiedniej funkcji obiektu
HUD.

W przypadku wiekszosci scenariuszy w poblizu tego okregu powinna by¢ widoczna zielona ramka. Jest to pole, ktére nalezy
klikng¢, aby rozpoczgé scenariusz. Jesli zamiast niego widzisz z6ttg ramke, oznacza to, ze inny uzytkownik jest aktualnie
zaangazowany w ten konkretny scenariusz. Mozesz poczekaé az zakonczy lub wybrac inny scenariusz.

Po kliknieciu zielonego przycisku i rozpoczeciu scenariusza, wokot Ciebie moze pojawic sie jedno lub wiecej niebieskich
pol. Mozesz klikngé w te niebieskie pola, aby kontynuowac scenariusz, np. wyswietli¢ panel prezentacji lub rozpoczgé
dialog z postacig niezalezna.

Panel prezentacji jest gtdwnym sposobem udostepniania uzytkownikom materiatéw teoretycznych. Zawiera on przyciski
pozwalajgce na nawigacje po slajdach prezentacji oraz przyciski zmieniajace wybrany jezyk. Panel zawiera tresci
teoretyczne, ktére utatwiajg realizacje scenariusza.

13
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’ GAME
INTRODUCTION

isolation problem is & wide topic. There are a ot of
forms and causes of isolation. Not always isolation is
something undesirable, sometimes it is normal and

needed. But there are a lot of negative forms of
isolation

Students’ isolation is a well-known problem for teachers.
It is very important to observe Isolating students and try
to find reasons for their isolation. it Is very important o
help isolating student create relationships with people

ST e, '
lesap )

Jesli jeden scenariusz rozgrywa sie w réznych miejscach, ktére nie sg potozone blisko siebie, uzytkownik jest do nich
automatycznie teleportowany.

14
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STEROWANIE PRZEGLADARKA 3D

Ponizej znajduja sie ogdlne informacje o mozliwosciach programu Opensim, poprzez oprogramowanie Firestorm 3D
Viewer:

STEROWANIE RUCHEM I KAMERA

Jednym ze sposobdw poruszania awatarem i sterowania kamerg jest uzycie dwéch matych okienek oferowanych przez
ED Viewer, ktdre zawierajg wszystkie niezbedne przyciski.

Jesli te okna nie sg wyswietlane, mozna je wigczy¢ z gérnego menu:

- Avatar > Move Control
- Avatar > Camera Control

Nie jest to jednak najtatwiejszy sposdb, wiec proponujemy skorzystaé z klawiatury. Do poruszania sie mozesz uzywac
klawiszy strzatek lub klawiszy WASD. Aby WASD dziatat poprawnie, musisz go wtgczy¢ w opcjach Preferencji:

15
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Move & View

Notifi

Mozesz uzy¢ F, aby uruchomié tryb Fly:

- Mozesz uzy¢ E, aby przejsé wyzej
- Mozesz uzy¢ C, aby przejs¢ nizej

MOVEMENT CONTROLS

Key Function

Aor Left Turn left

Shift-A or Shift-Left Move left

C or PgDown Crouch/ Fly down
D or Right Turnright

Shift-D or Shift-Right Move right

E or PgUp Jump/Fly up

F or Home Fly on/off

S or Down Walk backward

W or Up Walk forward

Space While moving, press Space for slow motion
(WASD must be enabled)

16
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CAMERA CONTROLS

Key Function

Alt-up/down arrow Zoom camera
Alt-left/right arrow Rotate camera left/right
Alt-Ctrl-up/down arrow Rotate camera up/down
Alt-Ctrl-Shift-arrows Pan camera

NAWIGACJA

Istniejg dwa rodzaje map, ktérych mozna uzywaé do nawigacji:

Swiat > Minimapa

- Pokazuje matg mape, na ktérej mozna zidentyfikowac swojg lokalizacje i aktualizuje sie ona zgodnie z
ruchem awatara.

- Dziata jak kompas

- Mozesz uzyé tej mapy do teleportowania sie do innego punktu poprzez podwdjne klikniecie na wymagang
lokalizacje.

Swiat > Mapa $wiata

- Wiekszy przeglad regionu z funkcjg filtrowania
- Mozesz powiekszaé/pomniejszaé, aby znalez¢ wiecej regiondw w poblizu

ZASOBY

Kazdy awatar posiada spis plikdw uporzadkowanych wedtug typdw plikow:

- Avatar > Inventory (Ctrl +1)

17
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Inventor Y

Filter Inventory

Filter: AllT

Worn

Library

» I Scripts Library
i Sound

» [1 Texture Library

#- + [ 243 Elements

Mozesz tworzy¢ pliki do wyglagdu swojego awatara (foldery BodyParts i Clothing), mozesz wyszukiwac lub tworzy¢ pliki

tekstowe z notatkami (folder Notecards) lub znajdowa¢ Obiekty, ktére otrzymates od aktywnosci (folder Objects).

18
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DOPASOWANIE WYGLADU

Aby dostosowac¢ wyglad awatara, nalezy utworzyé/edytowac 4 rodzaje obiektéw:

- Oczy - kliknij dwukrotnie na nim, aby zastgpi¢ biezgcy

- Skéra - kliknij dwukrotnie na nig, aby zastgpic biezaca

- Sylwetka - kliknij dwukrotnie na nim, aby zastgpié biezacy

- Wiosy - kliknij dwukrotnie, aby zastgpic biezgcy
Inventory 7 _ x
Collapse Filter: ‘Al Types -

Inventory

- & Inven

(4/0 Elements)
Jd@New Eyes (worn)
New Hair (worn)
)'( New Skin (worn)

2 New Shape (worn)

PEC rds

Profile

Mozesz dalej dostosowac wyglad klikajgc prawym przyciskiem myszy na swdj awatar > wyglad > edytuj outfit. Mozesz
tworzy¢ wiasne ubrania, tworzac pliki ubran w swoim Inventory i klikajgc je dwukrotnie. Zasoby > Ubrania> Nowe
ubrania> wybierz outfit.

19
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Inventory ? - X

Filter Inventory

SEDL Filter

Inventory Recent Worn

940 New Eyes (worn)
New Hair (worn)
X New Skin (worn)
2{ New Shape (worn)
» (=] Calling
» 33 Clothing (19,
»ExC S
| v IE
™G
»BEL
2 |

e sture
New Clothes
New
+

Find All Links

Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje edycji, aby dostosowa¢ wyglad kazdego elementu ubioru,
wedtug wtasnego uznania.

< Editing Shirt

Shirt:

Fabr

Inventory
» Ml Defa
W New Shirt (worn
Bart

= =y T
=1 a
=3 U

New Pants (worn)

v Shirt

M

Short

Shirt Bottom

A

KOMUNIKACJA

Mozesz dodac¢ awatary innych uzytkownikow jako przyjaciot, aby tatwo ich znalez¢ i méc sie do nich teleportowac. Z paska
nawigacji przegladarki wybierz Comm -> People, aby otworzy¢ okno, ktére wyswietli liste wszystkich uzytkownikéw w
poblizu. Kliknij prawym przyciskiem myszy na jednego z uzytkownikéw, aby wyswietli¢ jego profil, dodac go do znajomych,

20
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wystaé prywatng wiadomosc (IM), poprosi¢ o teleportacje do niego (Request Teleport) lub o teleportacje do Ciebie (Offer
Teleport), a takze utworzy¢ wyrazny znacznik na jego miejscu, aby fatwo go znalez¢ (Track).

People

Nearby Friends

Name [

Alex Oster

Bill Adder

Bill White

Bjorn Vilhemson
Bonny Heathermoore
Brad Wayne
Caladan Brood
Chalice Anderson
Christine Orell
Daniel Lorenzo
Depie Carrington (CE
Garry Riordan

Harry Bieder

Harry Block

Hope Andrews
Jenny Noris

lohnv Diaz

Groups

View Profile

Track
Ma

Share

Recent

Blocked

Contact Sets

Seen Range

0:29:17 127.76
0 6 86.34
9:17 32.83
16 97.79
17 43.62
90.54
102.78
5 108.47
0:29:17 138.74
0:29:16 100.45
9:16 93.10
16 35.89
126.74

Pay
Offer Teleport
Request Teleport
rt To
m in

Invite To Group

Jesli dodates juz jakiegos uzytkownika do znajomych, mozesz go znalez¢ w zaktadce "Znajomi", nawet jesli w danej chwili
nie jest online. Mozesz wysta¢ mu prywatng wiadomos¢, a on bedzie mdgt jg zobaczy¢, gdy tylko zaloguje sie w wirtualnym
Swiecie.

Mozesz otworzy¢ okno czatu (Comm -> Chat), aby przeglagdac i uczestniczy¢ w rozmowach. Domysiny 'Czat w poblizu’
wyswietla wszystkie dyskusje, ktédre majg miejsce w poblizu Twojego awatara. Istnieje réwniez skrét do szybkiego
wysytania wiadomosci, ktére otrzymajg pobliskie awatary, poprzez uzycie paska czatu w lewym dolnym rogu ekranu.

Mozesz skonfigurowac gesty, ktére bedg uzywane wraz z czatem. Gesty to animacje wykonywane przez awatara w celu
wskazania lub podkreslenia jego postawy lub emocji. Mozna na przyktad powigzac okreslone gesty ze stowami. W ten

sposdb po uzyciu okreslonycg stéw w wiadomosci czatu - awatar bedzie wykonywat przypisane mu gesty.

W celu konfiguracji gestéw otwdrz swoj ekwipunek (Avatar -> Zasoby) i znajdz folder "Biblioteka gestow", pod "Opensim
Library". W tym folderze znajduje sie kilka plikow gestow, mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybraé "Aktywu;j",

aby uruchomid te gesty, ktére ma wykonywac Twdj awatar.

21
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Filter All'Ty

Inventory Worn
[ 1
va distro)
» £3 Animations Library
» (=] BodyParts Library
» B3 Clothing Library
w (B Gestures Library
11 can we move along? (active)
clap (active)
1)/ dancel (active)
1) dance2 (active)
{':;‘ dance3 (active)
11 definitely YES (active)
prOL (active)

1) me! (active)

no (active)
13/ not sure (active)
%) raise hand (active)
suprised (active)
take it outside (active)
¥~ + [ 12.937 Elements

-

Gestures
Name
can we move along?
clap
dancel /dancel
dance2
dance2
dance3 /dance3
definitely YES fyes!
LOL
me!
New Gesture
no

L hot sure

v 'raise hand
suprised
take it outside
Wave
whoohoo!
wink! Jwink

¥ Active only

Play

Gesture: LOL
Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture
Trigger: JLOL

Replace with:

° Shortcut Key:
i Library:

Animation

Sound

Chat

Wait

Steps:

Start Animation : Belly Laugh

(options)

simultaneously, unless you add

Preview

Nastepnie otwdrz okno gestéw (Comm -> Gestures) i zobaczysz gesty, ktore aktywowates. Kliknij dwukrotnie na jeden z

gestow, a zobaczysz jak Twdj awatar go wykonuje. Wybierz gest i kliknij przycisk "Edytuj", aby zobaczy¢ szczegdty. Jest tam

pole wyzwalacza, ktdre pokazuje komende, ktérej nalezy uzy¢ na czacie, aby wykonaé gest. Mozesz na przyktad napisaé

“hahaha” w menu czatu, aby Twdj awatar wykonat animacje Smiechu. Mozesz uzy¢ okna grup (Comm -> Groups), aby

dotgczy¢ lub stworzy¢ grupe z innymi uzytkownikami, z ktérymi bedziesz mdgt sie komunikowad.

DODATKOWE ZASOBY

Sterowanie ruchem i kamerg

http://wiki.phoenixviewer.com/fs movement and camera

Wszystkie skroty klawiaturowe

http://wiki.phoenixviewer.com/keyboard shortcuts

Czat

http://wiki.phoenixviewer.com/fs chat

Zasoby

http://wiki.phoenixviewer.com/my inventory tab

Edytowanie strojéw

http://wiki.phoenixviewer.com/my outfits tab

Edytowanie ksztattéw i innych czesci ciata

http://wiki.phoenixviewer.com/fs edit body part

Gesty

http://wiki.phoenixviewer.com/fs gestures
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